GUILLAUME CLARYS

. 87 207 205
B2 guillaumeclarys@gmail.com

B contact@polykids.pf

Q BP111492 98709, Mahina

COMPETENCES
’—

Gestion de projet
Direction artistique
Formation

Création Graphique

Programmation

EDUCATION
’—

Beaux-Arts

Etudes Electronique

Autodidacte et passionné

LOISIRS
’—

Kitesurf

Création numérique

2004 - 2011
NAXES

Architecture 3D ¢-

Sites web et e-commerces

Communication graphique

2014

3AXES RENNEES

Ecole supérieure d'infographie
Gestion et formation.

2016 — 2020
MAXIM THE ROBOT

Jeu vidéo

Créateur, directeur artistique

2018
PRESTATION MUSEE
de Boulogne-sur-mer
Création d'une installation
de danse interactive inuvite

LOREAL OQ------
2019
PRESTATIONS KORDA
L'oréal

Architecture, compositing,
effets spéciaux en studio

v
POLY
K'.DS

-9

-9

4

[

EXPERIENCES

2011

3AXES LILLE

Ecole supérieure d'infographie
Gestion, direction et formation.

3axes-institut.com

2015
FROZENBOTS
Agence de création
de jeu vidéo
Création, gestion.

frozenbots.com

2015
DEBUCHY BY TOULET
Création d'un babyfoot

virtuel en collaboration

avec la FFF.

Libersé « Egalité v Fraternité
REPUBLIQUE FRANGAISE

2017-2019

GOUVERNEMENT

PRESTATIONS

plateformes web organisationnelles
Grenel de I'environnement,

events ministériel.

2021

POLYKIDS

Activités périscolaires
Création de jeu vidéo.

polykids.pf



